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TOPICOS

Processo de desenho analdgico e digital: semelhancgas e diferengas
e Cores-luz, cores-pigmento opacas e cores-pigmento transparentes
e Etapas para o desenvolvimento visual de um personagem

e Arte Computacional

e Tétrade elementar de Jesse Schell

e Arte sequencial e webcomics

e Autoragao Multimidia

e 12 Principios de Animagao da Disney

e Tipos e definigbes de arte digital

e Motion graphics como ferramenta de comunicagao



