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CRITERIOS DE AVALIAGAO E PONTUAGAO DA PROVA ESCRITA SUBJETIVA (Nota maxima:

10,0)

CRITERIO

Pontuacao
Maxima

1. CONTEUDO E DESENVOLVIMENTO DO TEMA (pontuacido maxima do item: 75)

1.1 | Dominio técnico/cientifico/critico do ponto sorteado. 25
1.2 | Abordagem das ideias fundamentais do conteudo. 25
1.3 | Organizagao, coeréncia, clareza e sequéncia logica de ideias. 5
1.4 | Atualizacéo do conteldo / referéncias bibliograficas / normas técnicas. 10
1.5 | Aprofundamento do conteddo. 10

2. REDACAO (pontuagdo maxima do item: 25)

2.1 | Uso adequado de terminologia técnico-cientifica. 10
29 Estrutur?géo coerente do texto com introducao, desenvolvimento e 5
concluséo.
2.3 | Precisdo e objetividade. 5
2.4 | Correcao ortogréfica e gramatical. 5
PONTUAGAO GERAL (item 1 + item 2) 100

NOTA DA PROVA ESCRITA = PONTUAGAO GERAL | 10
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Observacgédo: Entrega obrigatoria do plano de aula antes da exposicao.

CRITERIOS DE AVALIAGCAO E PONTUAGAO DA PROVA DIDATICA (Nota maxima: 10,0)

CRITERIO Pon’tu_agao
Maxima
1. ESTRUTURAGCAO DO PLANO DE AULA (pontuacdo maxima do item: 10)
Coeréncia e adequacao do plano com o tema sorteado: objetivos de
1.1 | aprendizagem, contetido programatico, procedimentos didaticos, 10
métodos de avaliacdo, bibliografia basica e complementar.
2. APRESENTACAO ORAL (pontuacdo maxima do item: 35)
2.1 | Dominio e seguranca do contelddo na exposicao. 10
29 Adequacéo e pertinéncia do uso do(s) recurso(s) didaticos e/ou 5
' audiovisuais.
2.3 | Uso adequado da linguagem gramatical e cientifica. 4
2.4 | Adequacéo do contelido ao tempo disponivel (min 45 min; max 50 min). 4
2.5 | Comunicacdo, clareza, pertinéncia e objetividade. 4
26 Expressividade, motivacdo, postura e criatividade adequadas a 4
' fim de estimular o aprendizado.
27 Estruturacdo da aula evidenciando introducao, desenvolvimento e 4
' conclusdo, com sequéncia logica entre as ideias apresentadas.
3. DESENVOLVIMENTO DO CONTEUDO (pontua¢do maxima do item: 55)
Coeréncia entre o tema, 0s objetivos de aprendizagem previstos no
3.1 ; ; 20
plano de aula e os conteados desenvolvidos.
3.2 | Nivel de aprofundamento. 15
3.3 | Abordagem das ideias fundamentais do contetdo. 10
3.4 | Contextualizacéo do contetdo. 5
3.5 | Coeréncia na subdiviséo do contetdo 5
PONTUAGAO GERAL (item 1 + item 2 + item 3) 100




CRITERIO Pontuacao
Maxima

1. | ESTRUTURAGAO DO PLANO DE AULA (pontuagio maxima do item: 10)

Coeréncia e adequacéo do plano com o tema sorteado: objetivos de
1.1 | aprendizagem, contetido programatico, procedimentos didaticos, 10
métodos de avaliacéo, bibliografia basica e complementar.

NOTA DA PROVA DIDATICA = PONTUAGAO GERAL / 10




UNIVERSIDADE
FEDERAL po CEARA

INSTITUTO UNIVERSIDADE VIRTUAL

CRITERIOS DE AVALIACAO E PONTUAGCAO DA PROVA PRATICA (Nota maxima: 10,0)

CRITERIO Pon,tu_agﬁo
Maxima

1. ANALISE REALIZADA (pontuacdo maxima do item: 55)

1.1 | Adequacéo da solucéo prototipada para resolver o problema dado 10

1.2 | Coeréncia entre os artefatos produzidos e o prot6tipo 15

1.3 | Qualidade do conceito da solucéo 10

1.4 | Fundamentacédo e qualidade técnica do protétipo e artefatos produzidos 15

1.5 | Nivel de detalhamento 5

2. ARGUICAO ORAL (pontuacdao maxima do item: 20)

2.1 | Dominio e seguranca do contetdo técnico envolvido nas respostas 10

2.2 | Comunicacdo, clareza, pertinéncia e objetividade 6

2.3 | Uso adequado da linguagem gramatical e cientifica. 4

3. APRESENTACAO (pontuacdo maxima do item: 25)

31 Uso adequado de terminologia técnico-cientifica associada aos 5

elementos apresentados

3.2 | Dominio e seguranga do contetdo técnico apresentado 10

3.3 | Qualidade visual da apresentacao 5

3.4 | Correcao ortografica e gramatical 5
PONTUAGAO GERAL (item 1 + item 2 + item 3) 100

NOTA DA PROVA PRATICA = PONTUACAO GERAL / 10

SOBRE A PROVA PRATICA
A prova pratica - de carater eliminatdrio e classificatdrio - permite avaliar o grau de
conhecimento e as habilidades do candidato por meio de demonstracdo pratica das atividades a



serem desempenhadas no exercicio do respectivo emprego publico. A prova pratica objetiva
mensurar a experiéncia, adequacao de atitudes e habilidades do candidato em manusear,
movimentar e realizar as tarefas pertinentes ao emprego publico, de acordo com que lhe for
solicitado.

Os candidatos deverdo prototipar a interface e interagdo de uma soluc¢ao digital interativa para
solucionar um problema dado, segundo detalhamento que lhes sera fornecido no inicio da
prova. Sera requerido do candidato apresentar oralmente sua solugao, incluindo a
demonstrac¢do do protétipo interativo, além de descri¢Bes textuais e artefatos tipicos do setor de
estudos do referido concurso e seus respectivos pontos. Cada candidato tera, de acordo com a
definicdo posterior, no minimo 30 e no maximo 120 minutos para realizar a prototipacao,
produzir os respectivos elementos requeridos e apresentar o resultado final. Apds apresentacao
do candidato, reservam-se 20 minutos adicionais para que os avaliadores possam arguir o
candidato sobre o que foi produzido e apresentado.

As técnicas utilizadas pelos candidatos na prova pratica envolvem a analise de um problema, a
prototipacdo de interfaces interativas, com a geracao dos respectivos elementos necessarios a
mesma, para a solucao do problema e a apresentacao da analise critica da solucdo para a
resolucdo do problema, bem como dos critérios de qualidade de uso e aspectos estéticos
empregados nas interfaces prototipadas.

Estara a disposicdo dos candidatos um computador iMac 21.5" late 2015, 8G RAM, com os
seguintes softwares: Figma Desktop App, Notion Desktop App, Libre Office, Adobe Acrobat
Reader, Adobe Photoshop 2023 e Adobe lllustrator 2023. O computador tera acesso a internet
para o correto funcionamento destas ferramentas, no entanto, ndo sera permitido o acesso a
outras ferramentas, sites ou materiais na internet pelos candidatos para a realizacdo das provas.
Também nédo sera permitido o uso ou download de templates e assets pré-prontos. Poderdo ser
usados os elementos ja disponiveis no pacote-base de cada ferramenta.

ANEXO |
O perfil esperado para ocupar a funcao de que dispde este edital inclui, mas ndo se limita, aos
seguintes itens quando aplicados ao contexto de pesquisa, ensino e extensao:
e Promover e aplicar uma visao critica do processo de design e se suas funcdes (pratica,
estética e simbdlica)
e Realizar, analisar e orientar o uso de técnicas para o projeto da interatividade no design
digital e questdes relativas a experiéncia do usuario.
e Aplicar, analisar e orientar o uso de guidelines e padrdes de projeto para diferentes tipos
de interfaces interativas (incluindo, mas nao se limitando a dispositivos moveis e
dispositivos ndo convencionais)
e Analisar e orientar a aplicagdo de técnicas quantitativas e qualitativas na criagdo de
estratégias de coleta de dados e avaliacdo da qualidade da intera¢do com usuario



