SETOR DE ESTUDOS: ANIMACAO E DESIGN DIGITAL

. Principios, métodos e técnicas de animacgao digital

. Estilos graficos e comunicagdo visual na animacéao grafica

. Técnicas de modelagem poligonal e mapeamento UV

. Criag3o e configuracdo de rigging para animagdo de personagens 3D
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Edicdo e finalizago de produtos audiovisuais

. Fundamentos e técnicas de animacdo para videografismo
. Planejamento visual aplicado ao design de interfaces
. Arquitetura da informago aplicada ao design multimidia

. Comunicacdo Visual aplicada & Multimidia

10. Design de Interfaces aplicado a Jogos



